Szukasz miejsca z pasja gdzie historia ozywa?

Odwiedz Osade Slawutowo

wiecej informaciji:
www.slawutowo.pl

9 ul. Wejherowska 76, 84-100 Stawutowo
osada@slawutowo.pl \ 608 762 030 / 501 106 688

Odwiedz nas rowniez na: f @



Zvwa, namacalna i zabawna nauka historii - to nasz cel.
Radosc i zdobyta wiedza z odbyte] podrozy w czasie
- {0 nasze pragnienie

Historie tworzymy wszyscy dlatego pielegnujmy pamieé
o minionych czasach a pozwoli nam to zbudowac lepszg przysztosc

Chcecie poznaé historie Naszej Ziemi i zobaczy¢ jak wygladato zycie

we wczesnym sredniowieczu, przyjedzcie do Nas, do Osady w Stawutowie.
Przekraczajac bramy Osady Sredniowiecznej zostawicie za plecami
dzisiejsze dzieje i wkroczycie w Pomorze z przed 1000 lat. Zabierzemy Was
w Swiat Naszych przodkéw (gdy panstwo polskie miato dopiero sie zrodzic)
do pomorskich Stowian z IX, X A.D. (czyli po Chrystusie liczone).

Ucz sie bawiac, baw sie uczac
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harta pracy
ucznia

Wraz z nauczycielami na podstawie podrecznika
opracowalismy karte pracy ucznia. Karta to
sprawdzian w formie punktowanego testu. Kazdy
uczestnik dostanie test, ktoéry % dzie musiat
samodzielnie wypetni¢ na podstaW|e uwaznego
stuchania  przewodnikéw  ktérzy  wplota
odpowiedzi podczas zwiedzania  Osady
a nauczyciele beda mogli wystawi¢ oceny.
W tesdcie zawarte s3 pytania o powstawaniu
Panstwa Polskiego, religii, jak i pierwszych

wtadcach.
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Dzieki doswiadczeniu i wiedzy naszych rzemieslnikow oferujemy nauke podstaw: garncarstwa,
tkactwa, filcowania, piekarstwa, zdobnictwa w skérze, bursztynnictwa technika naszych
przodkéw. Przekaza Wam wiedze o budownictwie, dawnej medycynie i opowiedza o wierzeniach
dawnych Stowian. Zapraszamy réwniez na warsztaty malowania na szkle oraz warsztaty
plastyczne z basniowa tajemnica. Dzieci i mtodziez pracujg w podzielonych gru ach pod okiem
prowadzacych. Samodzielnie wylepieja garnki, tkaja krajki, filcuja, zdobig skore, wypiekaja
podptomyki itp., rotacyjnie zmieniajac miejsce pracy. Podczas warsztatow uczestnicy czesto
odkrywaja swoje talenty i umiejetnosci. Cwicza cierpliwoéé, doktadnosc | wyobraznie a na koniec
czuja satysfakcje z ukonczonych wtasnorecznie prac, ktére na pamiatke zabieraja ze soba.




Warsztat piekarshi

Podczas warsztatu dowiemy sie co jedli nasi przodkowie,
zapoznamy sie z takimi pojeciami jak stepa czy zarno,
zobaczymy jak powstawata maka a na koniec uczestnic
samodzielnie przygotuja podptomyka czyli place
stowianski, ktéry zjedza z dzemem.

Warsztat bursztvnniczy

Stowianska nazwa bursztynu to Jantar. Zostata przejeta
od Litwindéw, a ta od fenickiej nazwy Jainitar - zywica
morska - ztoto Battyku. Podczas warsztatéw uczestnicy
dowiedza si¢ skad bierze si¢ bursztyn, jak sie go
wydobywa oraz obrabia, jakie ozdoby robiono i jakie miat
znaczenie gospodarcze. Kazdy z uczestnikéw dostanie
brytki bursztynu, ktére pod okiem eksperta wyszlifuje,
nawierci, odrobi i na pamiatke zabierze do domu.



Warsztat garncarskhi

Zapraszamy do udziatu w zajeciach garncarskich,
podczas ktorych dowiemy sie jakie znaczenie miata
ceramika od neolitu do czaséw etnograficznych, z czego
ja wykonywano, jak wypalano i jakimi metodami jg
wyrabiano. Podczas warsztatu uczestnicy wykonajg
samodzielnie prace z gliny ktére zabiorg na pamiatke.

\Warsztat tkachki / nlcowanie

Czy wiecie, ze wetne mozna pozyskac praktycznie

z kazdego zwierzecia a z wtdkna pokrzywy mozna uszyc
catkiem niezta sukienke czy spodnie? Podczas
warsztatow dowiemy sie jak i z czego mozna pozyskac
wetng, z jakich roslin wydoby¢ wtékna na materiat, jak
tkano i filcowano w dawnych czasach. Sami bedziecie
mogli sprébowaé swoich sit w tkactwie na ramkach lub
filcowaniu a zrobione prace beda wspaniata pamiatka

i nauka poszanowania dla cigzkiej pracy jaka wykonywali
nasi przodkowie. Zapraszamy na warsztaty tkackie

i filcowanie.



Warsztat zdobnictwo w skorze

Podczas tego warsztatu uczestnicy dowiedza sie czym jest pismo runiczne a takze
jakie wystepowaty metody zdobienia w epoce wczesnego Sredniowiecza.
Rzemieslnicy opowiedza rowniez o poszanowaniu przyrody i jej dobr z ktorych
korzystali Stowianie. Kazdy uczestnik warsztatu otrzyma kawatek skory, ktory
bedzie mégt ozdobié pismem runicznym oraz wzorami z wczesnego $redniowiecza.

Yialarstwo na szhkle

Kaszubska tradycja malowania na szkle sigga XVII wieku.Pragniemy przyblizy¢
Wam coraz bardziej zanikajacg technike malowania i przyblizy¢ jej znaczenie
i role na Kaszubach. Jezeli chcecie rozwinac swoje zdolnosci manualne, kreatywnosc
i wyobraznie, zapraszamy na unikatowe warsztaty. Podczas zaje¢ uczestnicy
poznaja techniki malowania na szkle, historie, tradycje, wykonaja wtasnorecznie
prace, ktére zabiorg na pamiagtke do domu.

~
7 Warsztaty plast .f.,:"c' wraz z naukq kaszubskich siowek
\ ’ Dzieci w wieku 4-10 |at

Krosnidta (krasnoludki) zyja w lasach ale tez w domach, szkotach
i przedszkolach. Kiedy nikogo nie ma w budynku, te mate brodate ludki wychodza ze
swoich kryjowek. . Zgodnie z legendami nalezy pamletac
o okruszkach dla nich - kiedy sa najedzone, z wdziecznosci pomagaja utrzymacé dom
w czystosci. W czasie warsztatow opowiem o krosnidtach a kazde z dzieci wykona
z plasteliny swojego matego przyjaciela. W czasie zajec dzieci poznaja kilka
podstawowych kaszubskich stéwek a otaczajaca nas przestrzen ujawni swoja basniowa
tajemnice.




Piracka wyprawa

CHCESZ ZINTEGROWAC GRUPE WEZ UDZIAL
W PIRACKIEJ WYPRAWIE

Podczas naszr:h gier uczestnicy wcielaja si¢ w cztonkéw dwéch
rywalizujacych ze soba pomorskich plemion. Dzigki narracji poznaja:

- historig naszych dawnych piratow nazywanych chasnikami
(wiciedzami), oraz sposob wybierania przywodcy,

- obyczaje wrézebne towarzyszace plemiennej spotecznosci podczas
wojny i pokoju,

- zycie zatoganta pomorskich korabi.

Gry rozwijajq sprawnosé ruchowg, koordynacje, koncentracje oraz umiejetnosc wspotpracy uczestnikow zabawy.
Wsrod gier mozemy znalez¢:

=

Plemienny wiec i wybér wodza - sprawdzamy kto tu rzgdzi?

Wré6zba z konia - zaglgdamy w przysztos¢ by oceni¢ szanse wyprawy;,

Cumowanie statku - to pierwszy sprawdzian zaangazowania wodzow;

Wodowanie statku - przyuczamy zaloge do zeglarskiego rzemiosia;
Zaprowiantowanie statku - czas zatadowac statek i w droge!

Abordaz - zdobywamy statek;

Suche buty - skradamy sie na obcym terenie;

Narty - trojki sg zdane same na siebie;

Wyrocznia - poznaj swoja przysziosc,

Pajak - zblizamy sig do konca i sprawdzamy wspétprace zatog;

Kreciofa - nadszed! sztorm i trzeba sie szybko przemiesci¢ po niestabilnym podiozu;
Przecigganie liny - napigcie rosnie i do walki musi stanac¢ cale plemie

Ostatnia bitwa - w tym sredniowiecznym meczu przypominajgcym gre polo bez koni, przegrywajacy mogg
nadrobic straty, zwyciezcy moga straci¢ wszystko.
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Spos6b realizacji gier, ich dobdr i modyfikacje dopasowywane sq w zaleznosci do wieku
| zaangazowania uczestnikow (szczegolnie w klasach nauczania poczgtkowego I-111)

W przypadku grup przedszkolnych modyfikacje sq najobszerniejsze i skupiamy si¢ na grach
angazujgcych jak najwiekszq ilosc dzieci jednoczesnie.
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Poznaj i zobacz na wtasne
oczy jak dawniej wygladaty
pochowki.
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Drewniany [firphe=
labirvnt JL-["— =

VMohkoszy .

Drewniany Labirynt Mokoszy i lesny plac zabaw z torem woja to przestrzen do integracji
grupowej poprzez wspolna zabawe w ruchu ¢wiczaca logiczne myslenie, zapamietywanie,
orientacje w terenie i spryt. Labirynt kryje w sobie mnéstwo ciekawych niespodzianek.




Zapraszamy na podgrodzie gdzie istnieje mozliwos¢ organizacji ogniska
Na terenie znajduje sie rowniez sklepik z pamiatkami oraz kawiarnia

Shlepik
Z pamiathkami
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Cennik - pahkiety dla szkol podstawowych i liceum

NASZ PROGRAM INTEGRUJE, UCZY | BAWI

/Pahiet |

» Zwiedzanie z przewodnikami

* Jeden warsztat do wyboru
(garncarstwo, filcowanie, tkactwo,
zdobnictwo w skérze, pieczenie

podptomykéw, bursztyn)

# Lub gry i zabawy ,Piracka Wyprawa”,
Labirynt + lesny plac zabaw

Cena 40zt od uczestnika

Czas trwania okoto 3h
+ czas wolny

/Pahiet i

* Zwiedzanie z przewodnikami

. ?i zabawy ,,Piracka Wyprawa" +
jeden warsztat do wyboru
(garncarstwo, filcowanie, tkactwo,
zdobnictwo w skérze, pieczenie
podptomykdéw, bursztyn)

= Labirynt + lesny plac zabaw

B
Pakict 4

4 Zwiedzanie z przewodnikami

+ Malowanie na szkle + jeden warsztat
do wyboru (garncarstwo, filcowanie,
thactwo, zdobnictwo w skarze,
pieczenie podptomykéw, bursztyn)

* Lub gry i zabawy ,Piracka Wyprawa”

» Labirynt + lesny plac zabaw !

Cena 60zt od uczestnika

Czas trwania okoto 4-5h
+ czas wolny

Cena 50zt od uczestnika

Czas trwania okoto &h
+ czas wolny

/Paloiiet 3

» Zwiedzanie z przewodnikami

* Dwa warsztaty do wyboru
(garncarstwo, filcowanie, tkactwo,
zdobnictwo w skérze, pieczenie
podptomykéw, bursztyn)

# Labirynt + lesny plac zabaw

/ e
Pakiet 5

+ Zwiedzanie z przewodnikami

« Gry i zabawy ,Piracka Wyprawa'
+ dwa warsztaty do
wyboru(garncarstwo, filcowanie,
tkactwo, zdobnictwo w skorze,
pieczenie podptomykéw, bursztyn)

= Labirynt + lesny plac zabaw

Cena 65zt od uczestnika
Czas trwania okoto 4-5h
+ czas wolny

Cena 50zt od uczestnika

Czas trwania okoto 4h
+ czas wolny

- |
Pakiet 6

# Zwiedzanie z przewodnikami

» Labirynt + leény plac zabaw

Cena 30zt od uczestnika

Czas trwania okoto 2h
+ czas wolny

Karta pracy dedykowana dla uczniéw od 4 klasy SP - nalezZy doliczy¢ 5 zt do wybranego pakietu




Pakiety dla przedszkoli :

UCZ SIE BAWIAC, BAW SIE UCZAC

g : # | S |
Pakict | Pakict 2 | | Pakict 3 CENNIK DLA GRUP

| NA KAZDE 20
» Zwiedzanie + teatrzyk + Zwiedzanie + teatrzyk # Zwiedzanie + teatrzyk UCZESTNIKOW
* Jeden warsztat do wyboru * Zaczarowany Krasnoludek * Dwa warsztaty do wyboru 2 OPIEKUN éw
(garncarstwo, filcowanie, - Krésniata (garncarstwo, filcowanie, G TIS
podptomyki) R podptomyki) _ RA =
w + zaba s
= Labirynt + plac zabaw Gl * Gry | zabawy - Piracka Wyprawa kaZdy Z OpleKunow

korzysta
z wybranego przez
grupe programu
czestujemy Was
kawa lub herbata
zapraszamy !!!

Cena 40zt od uczestnika Cena 50zt od uczestnika Cena 60zt od uczestnika
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| Lubisz wyzwania? Po ukoriczonym programie zapraszamy do naszego labiryntu oraz na tor woja.
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Menu dla grup:

% OGNISKO Z KIELBASKA; ,

% ZUPA POMIDOROWA

# ROSOL

% SPAGHETTI BOLOGNESE

% PIERS Z KURCZAKA Z FRYTKAMI | SUROWKA
% PODPLOMYK Z MIESEM

#¥ PODPLOMYK Z TWAROGIEM

Nie sq to dania fast-foodowe a wysokiej jakosci produkty przygotowywane na miejscu.

Na terenie osady znajduje sie rowniez punkt z matq gastronomiqg
(kawa, herbata, napoje, lody, chipsy, paluszki itp.)




Odwiedz czworonoznych przyjaciof
naszej osady




wiece] informacji:

www.slawutowo.pl

¢ ul. Wejherowska 76, 84-100 Stawufowo
= osada@slawutowo.pl | 608 762 030 7 501 106 688

Odwiedz nas réwniez na: |

Wspotpracujemy z lokalnymi i sprawdzonymi przewoznikami
Raf Tour - tel. 695 195 295
Skojan - Przedsiebiorstwo Ustugowo-Transportowe tel. 502 542 021



